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KUBO Coding Starter Set
Ideale per 2-3 studenti

KUBO Coding Starter Set € il punto di partenza ideale per introdurre il coding e il pensiero
computazionale a scuola a partire dai 4 anni. E possibile insegnare le funzioni, le funzioni
annidate e i cicliin modo semplice e logico. KUBO fornisce anche un set di lezioni e guide per
I'insegnante per rendere tutto ancora piu facile.

» CONTENUTO DEL KIT » BENEFICI

1 KUBO (corpo + testa) « Facile da utilizzare

1 cavo diricarica USB » Basato sul concetto unico di TagTiles che
46 TagTiles (14 avanti, 6 a sinistra, 6 a destra, coinvolge completamente I'approccio

4 tessere registrazione blue e rosse con hands-on ed assolutamente privo di tablet o
relativa tessera play, 2 tessere di ciclo, numeri computer

da1a10) » Facilmente adattabile nei diversi livelli di

1 mappa delle attivita divisa in 4 grandi pezzi apprendimento

di puzzle

Materiale online gratuito
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Kubo Coding++: LI10103 S
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KUBO accompagna i ragazzi dall’essere principianti fino ad essere esperti programmatori grazie a 3
pacchetti di tessere che consentono loro di provare con mano le diverse tematiche. Ideale sia per
introdurre che per rafforzare le competenze di coding anche con i piu piccoli.
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KUBO Coding+
aggiunge il tempo,
distanza, velocita
e direzione
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introduce i
concetti di evento,
variabili e
condizioni Inizio Fine

evento Scelta casualetrale gayento

casuale tre possibilita casuale
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COMBINA | DIVERSI SET DI KUBO PER MASSIMIZZARE
L'APPRENDIMENTO
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Potrai avere:

1x KUBO robot con il cavo USB di ricarica

46x TagTiles di base

1x Mappa delle attivita

1x Kubo Coding+ TagTiles contenente 36 tessere aggiuntive
1x Kubo Coding++ TagTiles contenente 44 tessere aggiuntive
1x Kubo Coding Math con 50 nuove tessere

Lezioni e idee gratuite



